
22-04-22 Contactvergadering om 09.30 uur in de Witte Kerk 

 

Agenda 

 

1 Opening 

2 Mededelingen 

3 Financiën 

4 Competitie 2022-2023 

5 Reglement paragrafen 2.3, 2.4 en 2.5 

6 Gratis koffie/thee voor bezoekend team 

7 Rondvraag 

 

Toelichtingen 

 

3 Financiën 

Naar het oordeel van het bestuur is het huidige banksaldo zo groot dat er wel wat op ingeteerd kan 

worden, bijvoorbeeld door de contributie te verlagen. 

 

4 Competitie 2022-2023 

Voor dit seizoen waren 19 teams ingeschreven, waarvan er te elfder ure nog 2 werden 

teruggetrokken. Omdat het competitieschema al klaar was hebben we nog perioden van 5, 4, 5 en 4 

weken gespeeld, maar het had dus ook in 4 perioden van elk 4 weken gekund. Dat is nogal mager, en 

lijkt ook een absoluut minimum. Hoe verder? 

Een alternatief zou kunnen zijn om anderhalve competitie te spelen met 3 perioden. Dan speelt elk 

team dus 3 keer tegen elk ander team: 2 keer thuis en 1 keer uit of andersom. 

Hieronder een aantal voorbeelden bij verschillende aantallen teams: 

 19 teams = 18 wedstrijden per periode = 9 weken per periode = in totaal 27 weken 

 18 teams = 17 wedstrijden per periode = 9 weken per periode = in totaal 27 weken 

 17 teams = 16 wedstrijden per periode = 8 weken per periode = in totaal 24 weken 

 16 teams = 15 wedstrijden per periode = 8 weken per periode = in totaal 24 weken 

 15 teams = 14 wedstrijden per periode = 7 weken per periode = in totaal 21 weken 

 14 teams = 13 wedstrijden per periode = 7 weken per periode = in totaal 21 weken 

 13 teams = 12 wedstrijden per periode = 6 weken per periode = in totaal 18 weken 

 12 teams = 11 wedstrijden per periode = 6 weken per periode = in totaal 18 weken 

Bij 3 perioden valt het midden van de competitie in het midden van periode 2. Dat is wat lastig met de 

algemene herzieningen halverwege. Twee algemene herzieningen? 

Andere ideeën? 

 

5 Reglement paragrafen 2.3, 2.4 en 2.5 

Tijdens de afgelopen coronajaren zijn er enkele veranderingen in het reglement doorgevoerd. Zie 

bijlage 1. 

In het reglement op de website zijn daarom ook enkele passages in het rood afgedrukt. 

In bijlage 2 een voorstel voor een defintieve aanpassing van de betreffende paragrafen 2.3, 2.4 en 

2.5. 

Let vooral op artikel 2.3.4 waarin het bestuur voorstelt de algemene herziening halverwege op 

dezelfde wijze te behandelen als de tussentijdse herziening bij N-spelers. Dit vooral vanwege de 

toenemende ouderdom en daarmee gepaard gaande gezondheidsproblemen van de biljarters. 

Let ook op artikel 2.3.6 over terugtrekking van teams, waar nog wat technische problemen moeten 

worden opgelost.  

Graag jullie reacties. 

 

6 Gratis koffie/thee voor bezoekend team 

Niet iedereen drinkt koffie of thee. De prijzen bij de verschillende locaties verschillen enorm. Soms 

komen spelers later. Enzovoort. 



Daarom stelt het bestuur voor dit gebruikt te beëindigen zodat iedereen voortaan zijn eigen 

consumpties betaalt. 

 

Bijlage 1 

 

Voorstel 1 7V 0T 2B (Cuyp, Kláoske) 

Periodekampioen is dat team dat in de betreffende periode gemiddeld (aantal punten/aantal 

wedstrijden) de meeste punten per wedstrijd heeft behaald. 

Voorstel 2 7V 0T 2B 

Algemeen kampioen is dat team dat gemiddeld de meeste punten per wedstrijd heeft behaald, 

berekend over de gehele competitie (4 perioden). 

Voorstel 3 6V 1T 2B 

Bij de herberekening van een nieuwe speler na minimaal 4 gespeelde wedstrijden wordt gebruik 

gemaakt van de volgende formule: (opgegeven gemiddelde + gespeelde gemiddelde)/2. Mocht dan 

het nieuwe gemiddelde hoger zijn dan 1,2 maal het opgegeven gemiddelde, dan heeft dat weer de in 

artikel 2.3.6 genoemde consequenties. 

 

Bijlage 2 

 

2.3. Te maken caramboles 

 

2.3.1. Het door een speler in de SBBV-competitie te maken aantal caramboles wordt bepaald met  

 behulp van het voor die speler op dat moment geldende en door het bondsbestuur 

 vastgestelde gemiddelde (afgerond op  2 decimalen; ,005 naar boven).  

 Het aantal te maken caramboles is 35 × gemiddelde (afgerond op gehelen; ,5 naar boven)  en  

 met een minimum van 15. 

 

2.3.2. Een in te schrijven speler voor de SBBV-competitie wordt als N-speler aangemerkt 

 - als hij in de gehele vorige SBBV-competitie in totaal minder dan 4 partijen heeft gespeeld,  of 

 - als hij daar naar het oordeel van het bondsbestuur voor in aanmerking komt (bijvoorbeeld om  

 gezondheidsredenen, eventueel op verzoek van de inschrijvende vereniging). 

 De N-status wordt door het bondsbestuur vastgesteld bij de inschrijving voor de competitie. 

 

2.3.3. Heeft een speler in de gehele vorige SBBV-competitie minimaal 4 partijen gespeeld dan wordt  

 zijn nieuw te spelen gemiddelde vastgesteld op het gemiddelde van alle gespeelde partijen in  

 die gehele competitie, met één uitzondering: als zijn te spelen gemiddelde in de loop van die  

 competitie verhoogd is (zie 2.3.4 en 2.3.5), dan kan dat vastgestelde gemiddelde niet lager  

 zijn dan zijn aanvangsgemiddelde.  

 Voor een N-speler neemt het bondsbestuur een beslissing aangaande het vast te stellen  

 gemiddelde, eventueel op voordracht van de vereniging. 

 

2.3.4. Halverwege de competitie worden de te spelen gemiddelden van alle spelers door het  

 bondsbestuur opnieuw vastgesteld. 

 Heeft een speler in de eerste helft 4 of meer partijen gespeeld dan wordt zijn nieuw te spelen  

 gemiddelde berekend met de formule (te spelen gemiddelde + gespeelde gemiddelde) / 2  

 (afgerond op 2  decimalen; ,005 naar boven). Heeft een speler in de eerste helft minder dan 4  

 partijen gespeeld dan blijft zijn aanvangsgemiddelde gehandhaafd. 

 

2.3.5. Zodra een N-speler minimaal 4 partijen gespeeld heeft wordt zijn te spelen gemiddelde  

 tussentijds aangepast volgens de formule (te spelen gemiddelde + gespeelde gemiddelde) / 2  

 (afgerond op 2 decimalen; ,005 naar boven). Merk op dat zo'n tussentijdse aanpassing kan  

 samenvallen met de algemene  aanpassing voor alle spelers halverwege de competitie. 

 Is bij een tussentijdse verhoging  bij een N-speler het nieuw te spelen gemiddelde meer dan  

 20% hoger dan het tot dan te spelen gemiddelde, dan worden de door de speler in de  

 betreffende partijen behaalde wedstrijdpunten plus het bonuspunt op het team in mindering  



 gebracht; deze  wedstrijd- en bonuspunten gaan naar de betreffende tegenstanderteams.  

 In het voorgaande staat minimaal 4 partijen omdat het niet altijd mogelijk zal zijn het te spelen  

 gemiddelde tijdig aangepast te hebben vóór de volgende te spelen partij. De door de  

 competitieleider vastgestelde ingangsdatum is hierin bindend. 

 

2.3.6. Indien tijdens de competitie een team wordt teruggetrokken, blijven de tegen dat team  

 behaalde spelersresultaten meetellen voor gemiddelden.  Wat te doen met behaalde  

 wedstrijdpunten? Zouden met aangepaste 2.4 en 2.5 (zie onder) ook kunnen blijven staan.  

 Eventueel punten teruggetrokken team op 0 zetten i.v.m. de standen? 

 

2.4 Algemeen kampioen 

 

2.4.1. Per wedstrijd kunnen door een team maximaal 7 wedstrijd- en bonuspunten behaald worden. 

 Het puntenpercentage van een team over een aantal wedstrijden is het percentage van de  

 totaal in die wedstrijden maximaal te behalen wedstrijd- en bonuspunten, die daadwerkelijk  

 behaald zijn. 

 Voorbeeld: gedurende 8 wedstrijden heeft een team 43 wedstrijd- en 6 bonuspunten gehaald,  

 dus totaal 49 punten. Het hadden er maximaal 8 × 7 = 56 kunnen zijn. Hun puntenpercentage  

 over die 8 wedstrijden is dus 49 / 56 × 100% = 87,5%. 

 

2.4.2. Het team dat over alle wedstrijden van de competitie het hoogste puntenpercentage heeft  

 behaald is algemeen kampioen en ontvangt de wisselbeker en een teamprijs van € 50,00. 

 Bij gelijke stand beslissen de scoringspercentages van de teams gerekend over de gehele  

 competitie. Mocht ook dit geen uitsluitsel geven dan worden er één of meer  

 beslissingswedstrijden gespeeld. 

 

2.5. Periodekampioen 

 

2.5.1 De competitie wordt verdeeld in een aantal (ongeveer) even lange perioden.  

 

2.5.2. Het team dat over alle wedstrijden van een periode het hoogste puntenpercentage (zie 2.4.1)  

 heeft behaald is kampioen van die periode, tenzij het in dezelfde competitie al van een 

 eerdere periode kampioen is geworden: dan wordt nu het direct eronder eindigende team  

 periodekampioen. 

 Bij gelijke stand beslissen de scoringspercentages van de teams gerekend over de  

 betreffende periode.Mocht ook dit geen uitsluitsel geven dan worden er één of meer  

 beslissingswedstrijden gespeeld. 

 Een team dat algemeen kampioen wordt kan ook een periodetitel winnen. 

 

2.5.3. Na de competitie spelen de periodekampioenen in onderlinge wedstrijden voor een onderlinge  

 klassering met bijbehorende prijzen (€ 10,00 - € 20,00 - …). 

  In deze onderlinge wedstrijden is het te spelen gemiddelde van een speler het door 

 hem/haar te spelen gemiddelde in de laatste wedstrijd van de SBBV-competitie. 

 


